REGELN
Slcherhedt

Bremsen

Voll funktionsfahige Bremsen und eine
funktionierende Lenkung sind Pflicht. Die Bremsen
missen unabhangig von der Lenkung funktionieren.

Fahrersicherheit

Fahrer und ggf. Beifahrer miissen wahrend der Fahrt
auf der Strecke einen Helm tragen. Es ist
unerlasslich, dass beide Personen das Cockpit
muihelos verlassen kdnnen, falls ein schneller
Ausstieg notwendig sein sollte.



REGELN

Eevwwedse

Kreativitat

Eure Seifenkiste ist die Visitenkarte eures Teams — und wir

wollen sie alle sehen! Ob ihr nun ein prunkvolles Kunstwerk

auf Radern erschafft, oder einen blitzschnellen Klassiker an

den Start bringt: Jede Form von Kreativitat ist willkommen.

Von wild und verruckt bis hin zu schlicht und formvollendet;
Hauptsache, es ist Euer Ding!

Male &z Gewicht

Eure muskelbetriebene Rennmaschine darf maximal 2 m
breit, 2,5 m hoch und 3,5 m lang sein. Zudem muss sie eine
Bodenfreiheit von mindestens 10 cm aufweisen und darf
(nattrlich ohne Fahrer und Beifahrer) nicht schwerer als
80 kg sein.

Externe Energie

Die Seifenkisten dirfen ausschlieBlich durch die Kraft beim
Anschieben und die Schwerkraft des Hiigels angetrieben
werden. Gespeicherte Energie oder externe Energiequellen
(Motoren, Batterien, Katapulte usw.) sind nicht zulassig.
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Tecum

Hauptregel

Dieses Event ist in erster Linie ein Rennen. Daher wird
derjenige, der als Schnellster die Ziellinie Uberquert,
wohlwollend bewertet.Man muss die Ziellinie tatsachlich im
Fahrzeug Uberqueren, um gewertet zu werden.

Bewertungskriterien

Die Teams werden nach drei verschiedenen Kriterien
bewertet: Kreativitat, Showtalent und Geschwindigkeit. Ihr
musst das Publikum begeistern und blitzschnell sein, wenn

ihr den obersten Platz auf dem Podium ergattern wollt!

Crew

Die Teams durfen aus max. 4 Personen bestehen (inkl.
Fahrer). Ihr werdet sie alle brauchen, um an der Startlinie
ordentlich Schwung zu holen! Alle vier Teammitglieder
miissen mindestens 18 Jahre alt sein. Es diirfen sich max. 2
Personen wahrend des Rennens in der Seifenkiste befinden;
Teams mit weniger als 4 Personen, bekommen Anschieber
zur Verfligung gestellt, wenn gewiinscht



